
ゲーム制作の流れ 

技術検証、評価 

仕様作成 
（企画） 

制作、デバッグ 

テスト 

完成 

？ 

展示（手売り） 

コミケ、BitSummit、
デジゲー博、・・ 

販売 

フリーゲーム 

Steam、パブリッシャ 

フリーム、ベクター、・・ 

自社業務 

他社業務 

ゲームデザイン、プログラマ、3Dモデル、
サウンド、エフェクト、シナリオ、・・ 



ゲーム制作サークルに参加すると 

• ゲーム好きのメンバーとの交流 

• 仕様作成～公開までをサポート 

• 楽しみながら仕事に役立つスキルをゲット 

ネット利用での調査能力 

仕様書作成 

プレゼンテーション 

デバッグ手法等 

 

 

 

 


